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Ученику порой бывает сложно перенести/соотнести виртуальный опыт с 
реальным и наоборот.



Технология дополненной реальности 

Специальное 
устройство 
дополненной 
реальности

Технология дополненной реальности 
(augmented reality, AR) – технология, 
позволяющая интегрировать информацию с 
объектами реального мира в форме текста, 
компьютерной графики, аудио и иных 
представлений в режиме реального времени.



В чем отличие очков дополненной и 

виртуальной реальности?

Технология виртуальной реальности (virtual reality, VR) – это 
комплексная технология, позволяющая погрузить человека 
в виртуальный мир при использовании 
специализированных устройств (шлемов виртуальной 
реальности). 



Технология дополненной реальности 

Маркер 
дополненной 
реальности

Технология дополненной реальности 
(augmented reality, AR) – технология, 
позволяющая интегрировать информацию с 
объектами реального мира в форме текста, 
компьютерной графики, аудио и иных 
представлений в режиме реального времени.



Технология дополненной реальности 

Объект дополненной 
реальности 
(результат)

Технология дополненной реальности 
(augmented reality, AR) – технология, 
позволяющая интегрировать информацию с 
объектами реального мира в форме текста, 
компьютерной графики, аудио и иных 
представлений в режиме реального времени.



dashboard.mergeedu.com

https://dashboard.mergeedu.com/


Как работают системы дополненной 
реальности?

Для использования технологии 
дополненной реальности необходимо 
иметь:

• Устройство дополненной реальности;

• Программное обеспечение;

• Контент;

• Маркеры дополненной реальности.

АО «Госзнак» подготовил программу, которая 
обладает функционалом дополненной 
реальности.
Для просмотра, зайдите в магазин 
приложений со смартфона на Android или IOS 
и скачайте приложение Банкноты 2017. Затем 
нажмите на кнопку «определить банкноту» и 
наведите камеру на купюру номиналом в 200 
или 2000 рублей



Основной недостаток использования 
технологии 
это недостаточная выработка у школьников умений и навыков по 
работе с реальными объектами, так как все работы в 
действительности выполняются с помощью листков бумаги с 
маркерами.



Моделирование дополненной реальности

• 1. Создание виртуального контента и методов взаимодействия с 
ним.

• 2. Определение положения цифровых объектов на изображении.

https://web-ar.studio/education

https://web-ar.studio/education



