
Образовательная программа по формированию 
цифровых навыков и обучению детей основам 
программирования

codewards.ru



«Кодвардс» способствует реализации 
программы по повышению цифровой 
грамотности учеников и учителей  
в Российской Федерации

Детей приняли участие  
в Часе кода в 2017 г.  
на тренажере «Кодвардс»

Учеников из всех регионов 
России занимаются  
на «Кодвардс»

Школ проводят 
дополнительные занятия 
на базе «Кодвардс»

10 млн 10 000+ 270+



Территория 
«Кодвардс»

Регионы, где проходят 
занятия «Кодвардс»

Воронеж

Курск

Екатеринбур



Состав программыАвторская методика
«Кодвардс» сочетает авторскую методику 
обучения программированию и цифровым 
навыкам с игровыми механиками и включает 
выполнение компьютерных и некомпьютерных 
заданий в классе.

7–12 лет 
Рекомендованный возраст 
для начала занятий



Онлайн-платформа «Кодвардс» создана профессиональными разработчиками программного 
обеспечения. Ученик узнает базовые принципы написания кода и универсальные понятия и темы, 
которые дают возможность впоследствии изучать любой язык программирования.

Своя онлайн-платформа

Текстовый редактор кода  
Визуальный редактор кода  
Игровое поле



Сделано профессионалами
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Знаем и понимаем 
потребности ИТ-
рынка.  
Умеем растить 
специалистов.

Знаем и понимаем 
специфику школьного 
образования  
и педагогических 
методов.  
Умеем внедрять 
игровые механики.

Проект поддерживает



Корреляция с ФГОС
Важной задачей при разработке курса было совмещение 
требований профессиональной среды к базовым навыкам и 
умениям будущих специалистов, требований к навыкам и умениям 
детей из Федерального государственного образовательного 
стандарта (ФГОС «Начальная школа») и формы подачи материала, 
которая была бы удобной, привычной и легко усваиваемой детьми.



Что дает «Кодвардс»?
Директорам школ Учителям Родителям

• Программа, которая легко 
интегрируется в образовательный 
процесс в школе; 

•  Повышение квалификации 
педагогического состава;  

•  Удовлетворение спроса 
родителей на современные 
образовательные программы.

• Возможность повысить свою 
квалификацию за счет курсов 
повышения квалификации; 

•  Экономия времени на подготовке  
• к занятиям (готовые рабочие 

программы, методические 
материалы); 

•  Статистика образовательных 
результатов (удобные личные 
кабинеты со статистикой класса).

• Ребенок получает необходимые 
цифровые навыки для жизни  

• и работы в будущем; 
•  Экономия денег на дополнительном 

образовании детей по сравнению  
с ЦДО (в 2 и более раз);  

•  Возможность получать полный 
спектр образовательных услуг  
в рамках школы.



Цифровая 
грамотность

Работа с 
информацией

Алгоритмическое 
мышление

Программирование

Работа  
в команде

Проектная 
деятельность

Введение  
в профессию

ЦИФРОВЫЕ 
НАВЫКИ

9

Чему учится  
ребенок



Состав программы
Для учителя

Курсы повышения 
квалификации

Статистика
по ученикам

Методические 
и дидактические 
материалы

Обучающий 
онлайн-курс
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Курсы повышения 
квалификации

Статистика
по ученикам

Методические 
и дидактические 
материалы

Обучающий 
онлайн-курс

Для ученика



Состав программы

Компьютерная часть занятий проходит в программном 
интерфейсе, где дети выполняют задания урока. В 
виртуальном мире «Кодвардс» им предстоит в роли 
инженеров-спасателей наладить работу станции и 
восстановить части информационной системы, с 
помощью которых осуществляется её управление. 

Задания состоят из двух фаз: 

1. напиши в редакторе кода программу, 
соответствующую задаче; 

2. проверь его выполнение на игровом поле. 

То есть дети не только пишут код, но и видят 
наглядный результат. 

ИНТЕРЕСНО ЗАНИМАТЬСЯ

Онлайн-платформа



Рабочая тетрадь  
для некомпьютерных 
заданий
Бортовой журнал 
спасателя содержит 
дополнительные задания 
к каждому уроку, 
которые помогают 
дополнить  
и закрепить знания, 
полученные во время 
занятий за компьютером.

ЗНАНИЯ 
ЗАКРЕПЛЯЮТСЯ



Личный кабинет учителя 
Урок 1 «Как я стал инженером-спасателем»

Классы ⋅ 2Б ⋅ Урок 1 «Как я стал инженером-спасателем»

Беляев Павел

Воробьёв Максим

Фролова Екатерина

Гаврилов Алексей 

Горбачёва Анна

Довлатова Галина

Горланов Валерий

Список учеников

Основные задания

1 2 3 4 5 1

Доп. задания

Катерина 
Михайлова

Классы

Игровый мир

База знаний

FAQ

Выйти из аккаунта

Классы ⋅ 2Б ⋅ Беляев Павел

Беляев Павел

/10
контрольных точек 
оценено

10
Системное 
мышление

Программирование Самоорганизация Командная работа

Катерина 
Михайлова

Классы

Игровый мир

База знаний

FAQ

Выйти из аккаунта

Оценка

Контрольные точки

3

2

2,5

1,5

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2,5

В личном кабинете 
учителя собраны 
все материалы  
для занятий. 

Кроме того, учитель может:

• управлять доступом 
учеников к заданиям

• отслеживать образовательные 
результаты по всему классу и 
каждому ученику отдельно

• выставлять оценки за 
некомпьютерные активности 
в классе (самоорганизация, 
командная работа)



Личный кабинет ученика
В личном кабинете 
ученик может 
отслеживать свой 
образовательный 
результат.

Ему доступны необходимые материалы и инструменты для занятий. Кроме того, личный кабинет 
похож на профиль в соцсетях, где ребенок может выбрать себе аватар и указать свои интересы.



Сюжет
История разворачивается вокруг 
двух учеников, мальчика и девочки, 
из школы инженеров-спасателей. 
Под присмотром мудрого 
Профессора им предстоит 
отправиться в подводный город,  
где случилась катастрофа, выведшая 
из строя большинство систем, и 
починить сломанное. 
Вместе с героями истории дети 
научатся дружбе, взаимовыручке, 
сопереживанию и уважению  
к мнению и труду других.

 
!

  
?

 



Методика 
обучения
Для преподавания курса профессиональные 
педагоги, методисты и детские психологи 
разработали авторскую методику обучения 
основам программирования с игровыми 
механиками. 
Каждый урок снабжен подробным 
руководством для учителя, как проводить 
занятия. Методика учитывает требования 
СанПиНа  
к организации образовательного процесса в 
классах младшей школы.



Образовательная 
система 
«Кодвардс»
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Функции: 
• Бесконечные циклы; 
• Взаимодействие и параллельное исполнение; 
• События, работа со случайными величинами; 
• Проектный подход: постановка целей, декомпозиция задач, планирование работ; 
• Создание простейшей игры в проектной среде.

Переменные и условия: 
• Последовательные и вложенные циклы; 
• Переменные: числа в программе, базовые математические операции 

(демонстрация на объектах игрового мира); 
• Условия; 
• Проектный подход.

Состав базовой программы
Базовые концепции программирования: 
• Объекты программирования и их свойства; 
• Управление группами объектов; 
• Работа с циклами: выделение однотипных действий, итерации, упрощение 
инструкции с помощью циклов и повторения; 

• Понятие «программирование», «оптимизация», «оптимальный путь».

1
МОДУЛЬ

2
МОДУЛЬ

3
МОДУЛЬ

Каждый модуль 
включает: 

32 урока  
(40 мин.) в каждом 
модуле  
+  
Комплекс учебно-
методических 
материалов  
для педагога 
+  
Рабочая тетрадь  
для ученика 
+  
Обучающий онлайн-
курс для педагога



Принципы построения 
программы

• Наследование
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• Повторение пройденного материала• Постепенное усложнение



40 

  
10-15 

,  
    

16         

  
 

10        
 

2 

  
 

10        

 
2    

Как проходят уроки



Результаты прохождения программы  
в школах и центрах дополнительного 
образования показывают высокий 
уровень усвоения материала

Опрос проводился в общеобразовательных гос. школах и ЦДО 
Тольятти, Красногорска и Иннополиса в июне 2017 г. 
Респонденты: педагоги начальных классов и преподаватели 
робототехники в смешанных группах мальчиков и девочек 7-10 лет.
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Оценка предметных 
результатов



+7 (966) 354 06 45  
codewards.ru 

info@codewards.ru 

Москва, ул. Преснеский Вал, 27с9


