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Учебное занятие – основной элемент образовательного процесса. В системе дополнительного образования существенно меняется форма его организации. Главное – не только сообщение знаний, а выявление опыта детей, включение их в сотрудничество, активный поиск знаний и общение.
Педагоги дополнительного образования часто испытывают трудности в моделировании учебного занятия, определении его типа, этапов, задач, содержания каждого этапа, самоанализе деятельности. Особенно часто с этими трудностями сталкиваются начинающие педагоги, не готовые к систематической деятельности по подготовке учебного занятия.
На современном этапе наиболее приемлемым при подготовке к занятию является метод «Конструктора занятия». В контексте данной методики учебное занятие рассматривается как:
- модель деятельности педагога и детского коллектива;
- форма организации учебного процесса, предполагающая не только передачу знаний, умений и навыков детям по конкретному предмету и усвоение ими учебного материала, но прежде всего развитие.
В учебном занятии представлены все элементы образовательного процесса: цели, содержание, средства, методы, организация. Качество учебного занятия зависит от правильности определения каждого из этих компонентов и их рационального сочетания. Однако главное требование к учебному занятию – это достижение цели, поставленной педагогом и принятой обучающимися.
В зависимости от целей занятия можно выделить следующие виды учебных занятий: 
- собственно обучающие;
- общеразвивающие;
- воспитательные.
Обучающие занятия ставят основную задачу: научить чему-либо, помочь детям овладеть конкретными знаниями и умениями по определенному виду деятельности.
К учебным относятся занятия:
- по передаче знаний;
- по закреплению знаний;
- по формированию умений и применения знаний на практике;
- тренировочные учебные занятия (отработка умений и навыков);
- по обобщению и систематизации знаний.
Общеразвивающие занятия ставят цели формирования и развития определенных личностных качеств ребенка. К таким занятиям можно отнести занятие-диспут, экскурсию, занятие-викторину, различные коллективные творческие дела.
Воспитательные занятия ставят целью формирование положительного психологического климата в детском коллективе, приобщение детей к нравственным и культурным ценностям. Например, занятия-праздники «Дни именинников», «ЛЕГОмастер», «ЛеГонки»и т.д. Эти занятия тоже предполагают обучающие задачи, но, как правило, не имеют специально организованного характера и совсем не обязательно связаны с учебным предметом.
Таким образом, занятие является основной формой организации образовательного процесса, которое разрабатывается с применением методик и образовательных технологий.
В наши дни тема информационных технологий в образовании, в том числе и в дополнительном, является одной из самых актуальных, поскольку вторая половина ХХ века стала периодом перехода к информационному обществу. Современное общество динамично, его отличает быстрый темп жизнедеятельности, большой объем получаемой информации, высокая мобильность, что определяется использованием информационных ресурсов.
Особый интерес представляют вопросы, связанные с применением информационных технологий в образовательном процессе дополнительного образования, так как в наше время обычными методами обучения удовлетворить индивидуальные запросы современных обучающихся, владеющими компьютерными навыками, становится все труднее.
Одним из самых доступных средств, в данном случае, является использование компьютерной техники и сети Интернет. Средства информационных и компьютерных технологий позволяют автоматизировать, а тем самым упростить процедуру создания методических пособий.
Информационные технологии, в совокупности с правильно подобранными (или спроектированными) технологиями обучения, создают необходимый уровень качества, вариативности, дифференциации и индивидуализации обучения и воспитания.
Таким образом, использование средств информационных технологий позволит сделать процесс обучения и развития детей достаточно простым и эффективным, откроет новые возможности в области научно-технического образования.
1. Занятие – основная форма организации образовательного процесса в дополнительном образовании
Модель учебного занятия любого типа можно представить в виде последовательности следующих этапов: организационного, проверочного, подготовительного, основного, контрольного, итогового, рефлексивного, информационного. Основанием для выделения этапов может служить процесс усвоения знаний, который строится как смена видов деятельности учащихся: восприятие – осмысление – запоминание – применение – обобщение – систематизация.
Поэтому неэффективное использование педагогом педагогических приемов и способов воздействия негативно влияет на психологическое здоровье ученика.
Главное условие успешного обучения – способность педагога постоянно совершенствовать современное занятие, находить новые подходы, приемы обучения учащихся, позволяющие повышать познавательный интерес к выбранному виду деятельности, повышать качество знаний учащихся.
В современной педагогике есть интересная педагогическая идея «Конструктор урока», применяемая как эффективное средство для «сборки занятия». А.Гин привел возможную его форму (таблица 1). Конструктор, разработанный А.Гином, взят за основу при проектировании уроков природоведения
Работа по алгоритму строится следующим образом:
· Начало занятия.
· Объяснение нового материала.
· Закрепление, тренировка, отработка умений.
· Повторение.
· Контроль.
· Домашнее задание (если имеется).
· Конец занятия.
Любой из разделов занятия может быть реализован разными приемами или их комбинациями. Педагог, в соответствии с видом и целью занятия, составляет формулу конкретного занятия (приложение 1).
При использовании «Конструктора» значительно возрастает многообразие занятий, план занятия можно готовить значительно быстрее, творчество педагога переходит на новый, более высокий уровень, повышается мотивация и заинтересованность детей.
Некоторые методические приемы, используемые в конструкторе уроков.
1. Интеллектуальная разминка
Всегда нужен настрой на определенный вид деятельности. Для этого существует процедура «входа»– можно начать с интеллектуальной разминки: два, три не слишком сложных вопроса на размышление.
· Что лишнее (Земля, Марс,Луна, Венера) и т.п.
· Обобщить – что это (пожарная машина, вертолет, робот, станок – техника)
· Что пропущено – логическая цепочка (машина – колесо = молоток – …….)
· Какое слово скрывается (ркто – крот; алун – луна) и так далее.
Таблички с понятиями и терминами вывешиваются на доске и ребятам задаются вопросы.
Интеллектуальная разминка не только настраивает учащихся на учебную деятельность, но и развивает мышление, внимание, умение анализировать, обобщать, выделять главное.
2. «Да-нет»
Загадывается слово, можно взять по теме предыдущего занятия или нового, и ребята начинают задавать вопросы. Например, по теме «Зоопарк»:
· Это животное? - нет;
· Это птица? – да;
· Эта птица водоплавающая? – нет;
· Это самая маленькая птица планеты? – да.
Ребята делают вывод: это колибри.
Можно использовать игру для создания интригующей ситуации, организации отдыха на занятии.
На некорректно заданные вопросы (например, вопрос содержит два параметра) или педагог не хочет давать ответ из дидактических соображений, ответне дается, демонстрируется заранее установленный жест.
3. Удивляй! Отсроченная отгадка
Ничто так не привлекает внимания и не стимулирует работу ума, как удивительное событие.
Удивительное не просто привлекает внимание «здесь и сейчас», но и удерживает интерес в течение длительного отрезка времени. Добиться этого помогает прием «Отсроченная отгадка». Вначале занятия педагог дает загадку (удивительный факт), отгадка к которой будет открыта на занятии при работе над новым материалом.
4. Фантастическая добавка
Необходимо дополнить реальную ситуацию фантастикой. Можно переносить учебную ситуацию на фантастическую планету; изменить значение любого параметра, которой обычно остается постоянным или имеет вполне определенное значение; придумать фантастическое растение/животное и т.д.
5. Игра в случайность
Формула: педагог вводит в урок элементы случайного выбора. Для этого потребуется рулетка. Объектом случайного выбора может стать решаемая образовательная задача, тема повторения, группа учащихся. Также используют игральные кости, подбрасывают вверх монетку (орел или решка), тянут жребий, запускают бумажный самолетик – в кого попадет…
6. Лови ошибку!
Формула: ребята ищут ошибку группой, совещаются… Придя к определенному мнению, группа выбирает спикера. Спикер передает результаты педагогу и остальным детям.
Чтобы обсуждение не затянулось, заранее определите для него время.
7. Игра-тренинг
Формула: дети соревнуются, выполняя по очереди действия в соответствии с определенным правилом, когда всякое последующее действие зависит от предыдущего. Например, называются последовательно слова (по типу игры в города); раздаются карточки, на которых написано: «Транспорт», «Город», «Космос», «Зоопарк» и т.д.; две группы по команде должны выстроиться в логическую цепочку; на доске составлена логическая цепочка с пробелами, дается задание заполнить пропущенные звенья логической цепочки: колесо– ? – кузов– ? – машина (грузовик)
8. Конкурс загадок
1. Загадки зачитывает педагог.
2. Загадки задают дети.
3. Загадки составляем вместе и индивидуально.
На доске вывешиваются таблички – опоры: «На что похоже? Чем отличается? Какой? Что такое же?» или «Что делает? Что такое же?»
Например, предлагается составить загадку о растении.
	Что делает?
	Что такое же?

	Дышит
	Человек

	Питается
	Животное

	Растет
	Гриб


Затем составляется загадка о растении: «Дышит, но не человек, питается, но не животное, растет, но не гриб. Что это?»
Работа с загадками помогает развивать наблюдательность, сообразительность и находчивость.
9. «Сочинялка»
На дом задаются творческие задания – придумать сказку. Темы: «О чем рассказал ветер?» (для постройки мельницы), «Сказка о капельке воды», «Спор машин, какие важнее», и другие.
10. «Самооценка»
Оцените свою работу на уроке, закончив следующие предложения:
· Больше всего мне понравилось ……………………….
· У меня пока не совсем получается…………………….
· Сегодня я научился/узнал ……………………….
Задание направлено на развитие рефлексивных умений учащихся и способствует формированию адекватной самооценки.
2. Использование современных технических средств на занятиях детского объединения «Легоконструирование»
Информационные образовательные технологии – это все технологии в сфере образования, использующие специальные технические средства (ПК, мультимедиа) для достижения педагогических целей.
Информационно – коммуникационные технологии в образовании (ИКТ) – это комплекс учебно – методических материалов, технических и инструментальных средств вычислительной техники в учебном процессе, формах и методах их применения для совершенствования деятельности специалистов учреждений образования (администрации, воспитателей, специалистов), а также для образования (развития, диагностики, коррекции) детей.
Возможность применения ИКТ в воспитательно-образовательном процессе рассматривалась в статьях Малиновой Л.А, Афанасьева К.Е, Новожиловой Н.В и других авторов. Использование ИКТ дает возможность обогатить, качественно обновить воспитательно-образовательный процесс в ОУ и повысить его эффективность.
Любой обучающийся индивидуален и осваивает новый учебный материал по-разному. Педагогам приходится находить индивидуальный подход к каждому. С использованием передовых информационных технологий, сети Internet, средств мультимедиа удовлетворить индивидуальные запросы учащихся стало намного проще.
Использование сети Internet даёт доступ к различным библиотекам, позволяет  участвовать как обучающимся, так и педагогам дополнительного образования в видеоконференциях и дискуссиях. Сеть Internet позволяет всем участникам воспитательно-образовательного процесса легко и быстро обмениваться информацией. Уже сейчас в сети Internet существует большое количество ресурсов, созданных и поддерживаемых учащимися учреждений дополнительного образования детей, а также педагогами.  Такие проекты развивают самостоятельность, коллективизм (так как поддерживаются данные проекты обычно группой обучающихся), целеустремлённость.
Используя информационные технологии, учреждения дополнительного образования поощряют педагогов  на проведение экспериментов, внедряя групповое преподавание, увеличивая продолжительность занятий, реализуя эмпирическое обучение и другие педагогические модели. Подобные организационные изменения помогают раскрыть творческий потенциал обучающихся.
Образовательные услуги сети Internet, дистанционное обучение
Благодаря интенсивному развитию сети Internet информация стала более доступной и намного обширнее. Internet – это необъятное количество информации, возможность общения с людьми из разных стран, благодаря Internet можно практически мгновенно получить ответы на интересующие вас вопросы. Несомненно, Internet несёт в себе огромный потенциал образовательных услуг.
1. Занятие с мультимедийной поддержкой.
На таком занятии используется только один компьютер в качестве «электронной доски». На этапе подготовки анализируются электронные и информационные ресурсы, отбирается необходимый материал для занятия. Иногда бывает очень сложно подобрать необходимые материалы, поэтому создаются презентационные материалы с помощью программы PowerPoint или других мультимедийных программ.
Для проведения таких занятий необходим один персональный компьютер (ноутбук), мультимедийный проектор, колонки, экран.
Использование мультимедийной презентаций позволяет сделать занятие эмоционально окрашенными, интересными, являются прекрасным наглядным пособием и демонстрационным материалом, что способствует хорошей результативности занятия.
Мультимедийные презентации позволяют представить обучающий и развивающий материал как систему ярких опорных образов, наполненных исчерпывающей структурированной информацией в алгоритмическом порядке. В этом случае задействуются различные каналы восприятия, что позволяет заложить информацию не только в фактографическом, но и ассоциативном виде в память детей.
Использование на занятиях мультимедийных презентаций позволяет построить учебно-воспитательный процесс на основе психологически корректных режимов функционирования внимания, памяти, мыследеятельности, гуманизации содержания обучения и педагогических взаимодействий, реконструкции процесса обучения и развития с позиций целостности.
Применение компьютерных слайдовых презентаций в процессе обучения детей имеет следующие достоинства:
- Осуществление полисенсорного восприятия материала;
- Возможность демонстрации различных объектов с помощью мультимедийного проектора и проекционного экрана в многократно увеличенном виде;
- Объединение аудио-, видео – и анимационных эффектов в единую презентацию способствует компенсации объема информации, получаемого детьми из учебной литературы;
- Возможность демонстрации объектов более доступных для восприятия сохранной сенсорной системе;
- Активизация зрительных функций, глазомерных возможностей ребенка;
- Компьютерные презентационные слайды-фильмы удобно использовать для вывода информации в виде распечаток крупным шрифтом на принтере в качестве раздаточного материала для занятий.
Использование мультимедийных презентаций позволяют сделать занятия эмоционально окрашенными, привлекательными, вызывают у ребенка живой интерес, являются прекрасным наглядным пособием и демонстрационным материалом, что способствует хорошей результативности занятия. 
2. Занятие с компьютерной поддержкой
Чаще всего такие занятия проводятся с использованием игровых обучающих программ.
На таком занятии используется несколько компьютеров, за которыми работают несколько учащихся одновременно. Использование электронного учебника (а игровая обучающая игра - это и есть электронный учебник) – это метод программируемого обучения, основоположником которого является Скиннер. Работая с электронным учебником, ребенок самостоятельно изучает материал, выполняет необходимые задания и после этого проходит проверку компетентности по данной теме.
Возможности компьютера позволяют увеличить объем предлагаемого для ознакомления материала. Яркий светящийся экран привлекает внимание, дает возможность переключить у детей аудиовосприятие на визуальное, анимационные герои вызывают интерес, в результате снимается напряжение.
Использование таких программ позволяет не только обогащать знания, использовать компьютер для более полного ознакомления с предметами и явлениями, находящимися за пределами собственного опыта ребенка, но и повышать креативность ребенка; умение оперировать символами на экране монитора способствует оптимизации перехода от наглядно-образного к абстрактному мышлению; использование творческих и режиссерских игр создает дополнительную мотивацию при формировании учебной деятельности; индивидуальная работа с компьютером увеличивает число ситуаций, решить которые ребенок может самостоятельно.
При организации занятий такого типа необходимо иметь стационарный или мобильный компьютерный класс, соответствующий нормам СанПиН, лицензионное программное обеспечение.
На сегодняшний день это единственный вид деятельности, не регламентируемый специальной образовательной программой. Педагогам приходится самостоятельно изучать подход и внедрять его в свою деятельность.
Использование ИКТ не предусматривает обучение детей основам информатики и вычислительной техники.
3. Диагностическое занятие.
Для проведения таких занятий требуются специальные программы, что встречается мало, или вообще не существует по некоторым общеобразовательным программам. С помощью средств прикладных программ можно разработать тестовые задания и использовать их для диагностики. В процессе проведения традиционных диагностических занятий педагогу необходимо фиксировать уровень решения задачи каждым ребенком по определенным показателям. Использование специальных компьютерных программ позволит не только облегчить труд педагога и уменьшить временные затраты (использовать несколько компьютеров одновременно), но и позволит сохранять результаты диагностики, рассматривая их в динамике.
Модель занятия с использованием технического оснащения.
1. Организационный момент - Отсроченная отгадка.
2. Повторение изученного – Демонстрация иллюстраций, отображающих правила работы с ЛЕГО - конструктором, картинки основных деталей.
3. Подготовка к новой теме – Просмотр видео по новой теме.
4. Основная часть. Новая тема –Демонстрация презентации.
5. Знакомство с новой темой – Беседа с поддержкой слайдами.
6. Подготовка к самостоятельной работе – Слайды с примерами поделок по данной теме.
7. Самостоятельная работа –Музыкальное сопровождение (фон).
8. Завершение работы – Демонстрация слайда с инструкциями-напоминалками (порядок на рабочем месте, подготовка к демонстрации поделки).
9. Заключительная часть – Защита своих работ.
10. Подведение итогов – Демонстрация слайдов, направленных на напоминание хода занятия и закрепление темы (слайды, показывающие основные этапы работы, слайды с заданиями).
11. Рефлексия – «Самооценка» (дети оценивают свою работу на занятии)
12. Подведение итога – Оценка педагога работы детей. Озвучивание домашнего задания.
Эта модель является основной и подойдет ко многим занятиям различных видов. Варьируя использования презентации, слайд-шоу иллюстраций и видео, можно переключать внимание детей с одного вида деятельности на другой, что будет способствовать поддержанию интереса к занятию и высокой работоспособности учащихся.
Таким образом, в отличие от обычных технических средств обучения, информационно-коммуникационные технологии позволяют не только насытить ребенка большим количеством готовых, строго отобранных, соответствующим образом организованных знаний, но и развивать интеллектуальные, творческие способности.
Внедрение информационных технологий имеет ряд преимуществ перед традиционными средствами обучения: 
1. ИКТ даёт возможность расширения использования электронных средств обучения, так как они передают информацию быстрее;
2. Движения, звук, мультипликация надолго привлекает внимание детей и способствует повышению у них интереса к изучаемому материалу. Высокая динамика занятия способствует эффективному усвоению материала, развитию памяти, воображения, творчества детей;
3. Обеспечивает наглядность, которая способствует восприятию и лучшему запоминанию материала, что очень важно, учитывая наглядно-образное мышление детей дошкольного возраста. При этом включаются три вида памяти: зрительная, слуховая, моторная;
4. Слайд-шоу и видеофрагменты позволяют показать те моменты из окружающего мира, наблюдение которых вызывает затруднения: например, рост цветка, вращение планет вокруг Солнца, движение волн, вот идёт дождь;
5. Также можно моделировать такие жизненные ситуации, которые нельзя или сложно показать и увидеть в повседневной жизни (например, воспроизведение звуков природы; работа транспорта и т.д.);
6. Использование информационных технологий побуждает детей к поисковой исследовательской деятельности, включая и поиск в сети Интернет самостоятельно или вместе с родителями; 
7. ИКТ – это дополнительные возможности работы с детьми, имеющими ограниченные возможности.
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Приложение 1

	Параметр
	Возможные   формы реализации

	Тип урока (определяется в соответствии с дидактическими целями урока)
	· комбинированные (смешанные);
· уроки изучения нового материала;
· уроки обобщения и систематизации изученного;
· уроки контроля и коррекции знаний, умений;
· уроки практического применения знаний, умений
· (Г.И. Щукина, В.А. Онищук, Н.А. Сорокин, М.И. Махмутов и др.)

	Формы уроков
(форма организации учебной деятельности)
	· уроки-соревнования
· театрализованные уроки
· уроки с групповыми формами работы
· уроки творчества
· уроки-зачеты
· уроки – творческие отчеты
· уроки-конкурсы
· уроки-фантазии
· уроки-игры
В.М.Лизинский

	Методы обучения
	· объяснительно-иллюстративный
· репродуктивный
· проблемного обучения
· частично-поисковый
· исследовательский
И.Я.Лернер

	Приемы
побуждения учащихся к продуктивной познавательной деятельности, к активному освоению содержания образования
	1. «Автор».
… Если бы вы были автором книги, как бы вы объяснили детям эту тему?
… Если бы вы были конструктором, как бы вы объяснили значимость изобретения?
… Если бы вы были художником-иллюстратором, как бы вы проиллюстрировали эту тему? И т.д.
2. «Оратор».
За 1 минуту убедите своего собеседника в том, что эта темаважная.
3. «Линия времени».
Чертится на доске линия, на которой обозначаются этапы изучения темы, формы контроля.Проговариваютсяважныеэтапы занятий, моменты, когда можно отдохнуть. «Линия времени» позволяет детям увидеть, что именно станет конечным результатом темы, что нужно знать и уметь для успешного усвоения материала. Это упражнение полезно для ребят, которые легче усваивают учебный материал от общего к частному. 

	Технологии обучения
	· дифференцированного обучения
· групповые технологии
· игровые технологии
· технология развития критического мышления
· метод проектов

	Приемы и средства для формирования познавательной активности
	- увлеченное преподавание
- новизна учебного материала
- связь знаний с судьбами людей, их открывших
- использование новых и нетрадиционных форм обучения
- чередование форм и методов обучения
- проблемное обучение
- обучение с компьютерной поддержкой
-использование интерактивных компьютерных средств
- тестирование ЗУН
- показ достижений обучаемых
- создание ситуаций успеха
- соревнование
- создание положительного микроклимата в группе
-гуманизация межличностных отношений и др. 

	Рефлексия
	Первое предложение (позиция) начинается со слов:
«Я считаю, что…».
Второе предложение (объяснение, обоснование своей позиции) начинается со слов:
«Потому что …».
Третье предложение (ориентированное на умение доказать правоту своей позиции на практике) начинается со слов:
«Я могу это доказать это на примере …».
Четвертое предложение (следствие, суждение, выводы) начинается со слов:
«Исходя из этого, я делаю вывод о том, что…». 



